Structura anului şcolar 2008-2009
(35 săptămâni – 172 zile lucrătoare)
(*34 săptămâni – pentru cl. a VIII-a)
	SEMESTRUL I

18 săptămâni
	15 sept. 2008 – 30 ian. 2009

	> 14 săptămâni
	15 sept. 2008 – 19 dec. 2008

	VACANŢĂ
	20 dec. 2008 – 4 ian. 2009

	> 4 săptămâni
	5 ian. 2009 – 30 ian. 2009


	VACANŢĂ
	31 ian. 2009 – 8 febr. 2009


	SEMESTRUL II

17 săptămâni
	9 febr. 2009 – 12 iun. 2009

	> 9 săptămâni
	9 febr. 2009 – 10 apr. 2009

	VACANŢĂ
	11 apr. 2009 – 19 apr. 2009

	> 8 săptămâni
	20 apr. 2009 – 12 iunie. 2009

	* Pentru clasa a VIII-a anul şcolar se încheie pe data de 5 iunie 2009


	VACANŢĂ
	13 iunie 2009 – 13 sept. 2009


	ORAR

	joi
	Şc.Târpeşti
	8-8.50
	9-9.50
	10-10.50
	
	
	


ANUL SCOLAR 2008-2009
– structura calendaristica pe saptamani –

	Semestrul 1


	Saptamana
	Data (joi

	
	1
	18 – septembrie

	
	2
	25 – septembrie

	
	3
	2 – octombrie

	
	4
	9 – octombrie

	
	5
	16  – octombrie

	
	6
	23 – octombrie

	
	7
	30 – octombrie

	
	8
	6 – noiembrie

	
	9
	13 – noiembrie

	
	10
	20 – noiembrie

	
	11
	27 – noiembrie

	
	12
	4 – decembrie 

	
	13
	11 – decembrie 

	
	14
	18 – decembrie 

	
	

	
	15
	8 – ianuarie 

	
	16
	15 – ianuarie 

	
	17
	22 – ianuarie 

	
	18
	29 – ianuarie 


	Semestrul 2


	Saptaman
	Data

	
	19
	12 – februarie 

	
	20
	19 – februarie 

	
	21
	26 – februarie 

	
	22
	5 – martie 

	
	23
	12 – martie 

	
	24
	19 – martie 

	
	25
	26 – martie 

	
	26
	2 – aprilie 

	
	27
	9 – aprilie 

	
	

	
	28
	23 – aprilie 

	
	29
	30 – aprilie 

	
	30
	7 – mai 

	
	31
	14 – mai 

	
	32
	21 – mai 

	
	33
	28 – mai 

	
	34
	4 – iunie 

	
	35
	11 – iunie 


"EDUCATIA PLASTICA si FACILITATILE TEHNOLOGIEI INFORMATIEI si CAMUNICATIEI"

Disciplina: OPTIONAL
Clase: V -  VIII

Obiective cadru si de referinţă :
I. Cunoaşterea si utilizarea elementelor de baza ale T.I.C. 
- 1. Să cunoască noţiuni generale legate de evoluţia T.I.C. si rolul ei in cadrul societarii contemporane. 
- 2. Să înţeleagă modul de structurare si lucru al sistemelor de calcul actuale.
- 3. Să-şi formeze si sa-si dezvolte abilitaţi si deprinderi specifice domeniului T.I.C.
- 4. Să destina un minim de informaţii necesare utilizării programului de operare Windows si a altor utilitare ale acestuia.
- 5. Să cunoască si sa poată utiliza si alte programe de editare a textului, in afara celor oferite de pachetul Windows.
- 6. Să cunoască si sa poată utiliza si alte programe de editare grafica, in afara celor oferite de pachetul Windows. 
- 7. Să se familiarizeze cu cele mai cunoscute periferice, utilizate de sistemele de calcul si cu rolul acestora. 
- 8. Să fie capabili sa utilizeze imprimanta.
- 9. Să ştie care sunt caracteristicile si utilitatea resurselor multimedia.
- 10. Să cunoască noţiunile de baza care definesc Internet-ul ca sistem global de comunicare si câteva modalitatea de accesare a resurselor sale. 
- 11. Să poată utiliza informaţia de pe internet sau cd-rom in cadrul unei lucrări sau referat.
II. Aplicarea si adaptarea anumitor facilitaţi ale T.I.C. pentru conţinuturi specifice disciplinei Ed. plastica 
- Să-şi exerseze si să-şi perfecţioneze abilitatule plastice utilizând facilităţile editării grafice oferite de T.I.C. 
1. Dezvoltarea capacitaţii de exprimare plastica utilizând materiale, instrumente si tehnici variate
2. Dezvoltarea sensibilităţii, a imaginaţiei si a creativităţii artistice.
3. Cunoaşterea si utilizarea elementelor de limbaj plastic. 
4. Dezvoltarea capacitaţii de receptare a mesajului vizual-artistic. 

* la obiectivele de referinţa din secţiunea II se adăuga toate celelalte obiective specifice disciplinei Ed. plastica, corespunzătoare fiecărui an şcolar în parte. Tematica plastica, abordata la acest opţional, trebuie sa fie realizata pe baza acelor obiective de referinţa, din programa pentru Ed. plastica, care se pretează la abordarea lor cu ajutorul calculatorului..

	OBIECTIVE
CADRU / REFERINTA 
	UNITATI DE CONTINUT
	REPARTIZARE IN TIMP 

	I. (1,2,3)
	- noţiuni introductive T.I.C. 
	- Cl a V-a 
	3H 

	I. (1,2,3)
	
	- Cl a VI-a
	3H

	I. (1,2,3)
	
	- Cl a VII-a 
	3H

	I. (1,2,3)
	
	- Cl a VIII-a 
	3H

	I. 4
	- programul Windows 
	- Cl a V-a 
	6H

	I. 4
	
	- Cl a VI-a 
	6H

	I. 4
	
	- Cl a VII-a 
	5H

	I. 4
	
	- Cl a VIII-a 
	5H

	I. 4
	- editarea textului 
	- Cl a V-a 
	4H

	I. 4
	
	- Cl a VI-a 
	5H

	I. 5
	
	- Cl a VII-a 
	5H

	I. 5
	
	- Cl a VIII-a 
	5H

	I. 4
	- editarea grafica 
	- Cl a V-a 
	5H

	I. 4
	
	- Cl a VI-a 
	6H

	I. 6
	
	- Cl a VII-a 
	4H

	I. 6
	
	- Cl a VIII-a 
	4H

	I. 7
	- periferice 
	- Cl a V-a 
	2H

	I. (7,8)
	
	- Cl a VI-a 
	2H

	I. (7,8)
	
	- Cl a VII-a 
	2H

	I. (7,8)
	
	- Cl a VIII-a 
	2H

	II.(1 / 2 / 3 / 4) 
	- realizarea unor teme plastice utilizând programe de editare grafica si resurse multimedia 
	- Cl a V-a 
	11H

	II.(1 / 2 / 3 / 4) 
	
	- Cl a VI-a 
	10H

	II.(1 / 2 / 3 / 4) 
	
	- Cl a VII-a 
	9H

	III.(1 / 2 / 3 / 4) 
	
	- Cl a VIII-a 
	10H

	I. (9,10)
	- resursele multimedia 
	- Cl a V-a 
	4H

	I. (9,10)
	
	- Cl a VI-a 
	4H

	I. (9,10)
	
	- Cl a VII-a 
	4H

	I. (9,10)
	
	- Cl a VIII-a 
	3H

	I. (10,11)
	- realizarea unor referate si prezentări utilizând resurse multimedia 
	- Cl a VII-a 
	3H

	I. (10,11)
	
	- Cl a VIII-a 
	2H




TEME PLASTICE - la realizarea cărora se pot folosi programe de editare grafica bitmap


ELEMENTE de LIMBAJ

„ Cromatologie – Noţiuni generale (cl a V-a)
Culorile primare – „Compoziţie cu forme geometrice” / Paint
Culorile binare – „Compoziţie cu forme geometrice” / Paint
Culorile calde – „Vas cu flori” / Paint *
Culorile reci – „Vas cu flori” / Paint *
* cu posibilitatea creierii si folosirii unor palete de culori calde si reci
Nonculorile – „O zi ploioasa” / Paint
- folosirea albului, negrului şi griurilor obţinute din amestecul lor
„ Cromatologie – Contraste cromatice (cl a V-a)
Contrastul culorilor în sine – „Floarea” / vitraliu / Paint
* juxtapunerea culorilor primare, albului, negrului si griurilor valorice
„ Punctul (cl a V-a)
Rolul constructiv al punctului – „Creanga” sau „Frunza” / desen / Paint
Rolul decorativ al punctului – „Flori si stele” / desen / Paint
*juxtapunerea de puncte de mărimi si tonalitatea diferite, folosind instrumentele: Pencil si Brush 
„ Linia (cl a V-a)
Rolul constructiv al liniei – „Peisaj” / Paint
Rolul decorativ al liniei – „Oua încondeiate” / Paint
* juxtapunerea de linii de mărimi si tonalităţi diferite, folosind instrumentele: Pencil, Brush, Line si Curve 
„ Punctul si linia (cl a VI-a)
Rol constructiv si de semnificant – „Copacul” / Paint
Rol decorativ - „Vase ceramice” / Paint
* juxtapunerea de linii de mărimi si tonalităţi diferite, folosind instrumentele: Pencil, Brush, Line si Curve
„ Forma (cl a V-a)
Elaborata
•  Nonfigurativa / geometrica – „Compoziţie cu forme geometrice” / Paint
•  Figurativa / libera – „Fructe” / Paint
* realizarea unor forme folosind instrumentele: Rectangle, Poligon, Elipse, Pencil, Fill with color .
„ Pata de culoare (cl a V-a si a VI-a)
Tratarea decorativa – „Vaporul” / Paint
* realizarea unor forme geometrice, folosind instrumentele: Rectangle, Poligon, Elipse, Pencil, Fill with color .
Tratarea picturala prin suprapunere grafica – „Fluture” sau „Pasare” / Paint
* realizarea unor forme libere, folosind instrumentele: Pencil, Brush, Line, Fill with color.


COMPOZITIA

„ Compoziţia decorativa (cl a VI-a)
Compoziţie decorativa / panou decorativ – „Joc de fond” / Paint
*realizarea unui joc de fond cu motive decorative simple, folosind instrumentele: Select, Free form select (+ Copy si Paste)
Compoziţie decorativa / bordura – „Covor” / Paint
*realizarea unei compoziţii cu motive decorative simple si bordura, folosind instrumentele: Select, Free form select (+ Copy si Paste)
„ Compoziţia plastica (cl a VI-a)
Ritmul / liniar – „Livada” / desen / Paint
*realizarea unei compoziţii plastice, pe baza unui ritm liniar, obţinut din linii de mărimi si tonalităţi diferite, folosind instrumentele: Pencil, Brush, Line si Curve


ALTE EXEMPLE :

„ Studiu după natura (cl a VIII-a) – Paint
Natura statica – desenarea si interpretarea unei naturi statice, folosind forme geometrice simple, pornind de la un studiu realizat de elevi în clasa (culoare).
Natura statica – interpretarea unei naturi statice, studiate anterior, pornind de la o imagine fotografica(digitala) a acesteia (culoare).



TEME PLASTICE - la realizarea cărora se pot folosi programe de editare grafica vectoriala


COMPOZITIA

„ Compoziţia decorativa (cl a VII-a)
Compoziţie cu poligoane regulate si stelate – „Paviment” / Corel Xara
*realizarea unei compoziţii cu motive decorative geometrice, regulate, folosind instrumentele: Quick Shape
„ Compoziţia decorativa (cl a VIII-a)
Organizarea spaţiului pe baza unei reţele liniare / Corel Xara
*realizarea unei compoziţii cu motive decorative geometrice, folosind instrumentele: Rectangle, Elipse, Mould
„ Compoziţia grafica (cl a VII-a)
Design grafic / afiş publicitar – „Expoziţie de arta” / Corel Xara
*realizarea unei compoziţii grafice, folosind imagini realizat cu ajutorul programului Paint ( import ) si instrumentele Corel Xara: Text, etc 

